
เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)

โปรแกรมเพนท  Paint 2010

กลุมสาระการเรียนรูวิทยาศาสตร
ช้ันประถมศึกษาปท่ี 1



                    โปรแกรมเพนท หรือ โปรแกรมวาดภาพระบายสี เปนโปรแกรมสําหรับ
สรางภาพตามจินตนาการ และยังสามารถท่ีจะตกแตงภาพได อยางงายดาย 
ดวยแถบเคร่ืองมือตาง ๆ อีกท้ังยังเปนโปรแกรมฝกการควบคุมเมาส สําหรับผูใชเมาส   
ไมคลองอีกดวย การใชโปรแกรมวาดภาพระบายสี Paint มีวิธีการ ดังน้ี

1. การเปด – ปด โปรแกรม 

1.1 การเปดโปรแกรมเพนท

1. คลิกปุม Start
2. คลิก  All Programs
3. คลิก  Accessories 
4. คลิกเลือก Paint

1.2 การปดโปรแกรมเพนท  ทําได 2 วิธี

1. คลิกปุม      
2. คลิก  Exit

วิธีท่ี 1 

วิธีท่ี 2 คลิกกากบาทสีแดงดานบน

1. การใชงานโปรแกรมเพนท
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2. สวนประกอบของโปรแกรม

           สวนประกอบของโปรแกรม ประกอบดวยแถบตางๆ ท่ีควรรูจัก เพ่ือการใช
โปรแกรมน้ันจะงายข้ึน  ดังน้ี
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1. ไตเติลบาร (Title bar) แสดงช่ือโปรแกรม หรือช่ือของงาน                                                         
2. เมนูบาร (Menu bar) แสดงเมนูคําส่ังของโปรแกรม                                                                 
3. ริบบอน (Ribbon) เปนแถบเคร่ืองมือปุมคําส่ังตาง ๆ                                                                                     
4. ปุม Paint  เปนปุมเก็บคําส่ังตาง ๆ  
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1. ไตเติลบาร (Title bar) แสดงช่ือโปรแกรม หรือช่ือของงาน                                                         
2. เมนูบาร (Menu bar) แสดงเมนูคําส่ังของโปรแกรม                                                                 
3. ริบบอน (Ribbon) เปนแถบเคร่ืองมือปุมคําส่ังตาง ๆ                                                                                     
4. ปุม Paint  เปนปุมเก็บคําส่ังตาง ๆ  

5. พ้ืนท่ีการพิมพ เปนกระดาษสําหรับวาดภาพ  
6. ปุมยอ (Minimize button) ใชลดขนาดหนาตางโปรแกรม 
7. ปุมขยาย (Maximize button) ใชขยายหนาตางการทํางาน
8. ปุมปด (Close) ใชสําหรับปดโปรแกรม
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3. แถบเคร่ืองมือสําหรับวาดภาพ

                    แถบเคร่ืองมือมีไวสําหรับสรางสรรคภาพตามจินตนาการ โดยสามารถ 
เลือกลักษณะของเคร่ืองมือท่ีมีอยูใหเหมาะสมกับการใชงาน ซ่ึงประกอบดวยเคร่ืองมือ 

การใชงานเคร่ืองมือวาดภาพ

1.  ดินสอ ใชสําหรับวาดหรือเขียนอยางอิสระ

2.  ยางลบ ใชสําหรับลบสวนท่ีไมตองการออก

3.  ถังสี  ใชสําหรับเทสีลงในบริเวณท่ีเลือก

4.  หลอดดูดสี  ใชสําหรับเลือกหรือดูดสีตัวอยางในบริเวณท่ีตองการ

5.  แวนขยาย  ใชสําหรับขยายภาพใหมองเห็นไดใหญข้ึน
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6.  แปรงทาสี ใชสําหรับทาสีบริเวณท่ีตองการ โดยเลือกสีและขนาดของแปรงได

7.  ตัวอักษร ใชสําหรับเติมขอความลงในรูปภาพ

8.  รูปรางตาง ๆ ซ่ึงสามารถนําไปแทรกในการวาดรูปตาง ๆ ได

การใชงานเคร่ืองมือวาดภาพ
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1. ไตเติลบาร (Title bar) แสดงช่ือโปรแกรม หรือช่ือของงาน                                                         
2. เมนูบาร (Menu bar) แสดงเมนูคําส่ังของโปรแกรม                                                                 
3. ริบบอน (Ribbon) เปนแถบเคร่ืองมือปุมคําส่ังตาง ๆ                                                                                     
4. ปุม Paint  เปนปุมเก็บคําส่ังตาง ๆ  

4. การบันทึกและเปดแฟมขอมูล

การบันทึกและเปดแฟมขอมูล
                    การบันทึกขอมูลไวมีความสําคัญและมีประโยชนมากเพราะทําใหเราสามารถ
นําขอมูลมาทําการแกไข เปล่ียนแปลงเพ่ิมเติม หรือนําขอมูลไปใชประโยชน
การบันทึกขอมูลและการเปดแฟมขอมูลมีวิธีการ ดังน้ี           

การบันทึกขอมูล    

จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ ดังน้ี 

การบันทึกขอมูล มีข้ันตอน ดังน้ี
1. คลิกปุม Paint 
2. คลิก Save as

3. เลือกไดเร็กทอร่ี หรือท่ีอยูสําหรับบันทึก โดยใหเลือก ไดร D
6

https://bit.ly/3k8ozYP



1. ไตเติลบาร (Title bar) แสดงช่ือโปรแกรม หรือช่ือของงาน                                                         
2. เมนูบาร (Menu bar) แสดงเมนูคําส่ังของโปรแกรม                                                                 
3. ริบบอน (Ribbon) เปนแถบเคร่ืองมือปุมคําส่ังตาง ๆ                                                                                     
4. ปุม Paint  เปนปุมเก็บคําส่ังตาง ๆ  

4. File name: คือการต้ังช่ือ ใหต้ังช่ือ ตามดวยหอง และ เลขท่ี
5. Save as type: เปนการเลือก นามสกุลของภาพ เชน JPEG, PNG, 
BMP เปนตน
6. เม่ือเสร็จแลวใหกดปุม Save

การเปดแฟมขอมูล 

การเปดแฟมขอมูล มีข้ันตอน ดังน้ี
1. คลิกปุม 
2. คลิกเลือกคําส่ัง Open 

3. เลือกไดเร็กทอร่ี หรือท่ีอยูของภาพ
4. เลือกภาพท่ีจะเปด
5. คลิกปุม Open

จะปรากฏไดอะล็อกบ็อกซ ดังน้ี 

การบันทึกขอมูล    
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5. การฝ�กใช�เครื่องมือวาดภาพ การฝกใชเคร่ืองมือวาดภาพ

                     การใชงานเคร่ืองมือวาดภาพ โดยการคลิกท่ีปุมเคร่ืองมือเลือกเคร่ืองมือ
ใหเหมาะสม กําหนดรูปแบบการใชคําส่ัง ดังน้ี
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https://bit.ly/3l3r1Rv



             *** ใหนักเรียนใชเคร่ืองมือ ระบายสีรูปภาพใหสมบูรณ 
พรอมท้ังพิมพ ช่ือ ช้ัน และลงในภาพดวย
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1. เลือกรูปแบบของแปรงตามตองการ โดยสามารถคลิกเลือกสีและขนาดของเสน
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• การใชแปรง Brushes 

2. นํามาวางท่ีพ้ืนท่ีวาดภาพจะเปนจุดกลม ๆ

3. นํามาวาดเปนภาพ หรือ ใชในการระบายสี ตามรูปตาง ๆ

https://bit.ly/2IdtJWo



•  การวาดรูปรางอัตโนมัติ

1. ใชเมาสคลิกท่ีรูปรางท่ีตองการวาด

•  การใชแปรงทาสี

1. ใชเมาสคลิกท่ีปุม    

2. คลิกเลือกสี 

3. คลิกเลือกแบบแปรงท่ีตองการ

2. คลิกเลือกสีจากถาดสี

3. นํามาวางบนพ้ืนท่ีวาดรูป กดเมาสคางแลวลากเปนรูปรางตามท่ีเลือก

13
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•  การใชถังสี 

4. นํามาวางบนพ้ืนท่ีวาดรูป กดเมาสคางแลวระบายลงบนภาพ

1. ใชเมาสคลิกท่ีปุม  

2. คลิกเลือกสี    

3. นํามาวางบนบริเวณท่ีตองการเทสี คลิกเมาสเทสีลงบนภาพ https://bit.ly/357Farb

14



•  การใชหลอดดูดสี   

1. ใชเมาสคลิกท่ีปุม  

2. คลิกเลือกสีตัวอยางในรูปภาพ 

1. ใชเมาสคลิกปุม  

2. ตองการขยายใหญคลิกเมาสซาย ถาตองการยอใหเล็กลงใหคลิกเมาสขวา

3. นํามาวางบนบริเวณท่ีตองการขยาย คลิกเมาสบนภาพท่ีตองการขยาย

•  การใชแวนขยาย   
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https://bit.ly/38io8c0



แถบเคร่ืองมือพิมพขอความ

1.ใชเมาสคลิกท่ีปุม  

2.ใชเมาสลากใหเปนกรอบส่ีเหล่ียม 

3. จะปรากฏเคร่ืองมือของแบบอักษร

•  การพิมพขอความลงในภาพ 

4.คลิกเลือกสีตัวอักษรท่ีแถบสี

5.พิมพขอความท่ีตองการ

6.ปรับแตงแบบอักษรและขนาด

7.ถาเลือกอักษรแบบ Transparent ตัวอักษรจะไมมีพ้ืนหลัง 

   แตถาเลือกแบบ Opaque ตัวอักษรจะมีพ้ืนหลัง

https://bit.ly/3ezhVJT
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เทคนิคการตกแตงภาพเปนการนําเอาภาพมาปรับแตงใหสวยงามหรือแปลกตายิ่งข้ึน

การฝกใชเคร่ืองมือวาดภาพ

1. คลิกเลือกแถบเคร่ืองมือ Select   

2. คลิกเมาสซายคางไว แลวลากคลุมภาพท่ีตองการ

3. คลิกเลือก คําส่ัง Rotate 

•  การพลิกและหมุนภาพ

      >  Rotate left 90

>  Rotate right 90
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>  Flip horizontal

•  การพลิกและหมุนภาพ

      >  Rotate 180 

      >  Flip vertical
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•  การยอหรือขยายขนาดภาพ

1. เลือกแถบเคร่ืองมือ Select     

2. คลิกเมาสซายคางไว แลวลากคลุมภาพท่ีตองการ 

3. บริเวณมุมของกรอบส่ีเหล่ียมจะมีจุดสีขาว

4. ถาตองการขยายภาพ ใหดึงจุดสีขาวออก

5. ถาตองการยอภาพใหดึงจุดสีขาวเขา

19



ใหนักเรียนใชภาพท่ีเตรียมใหจัดแตงภาพใหเหมาะสมสวยงาม

20

เอกสารประกอบการสอน
โปรแกรมเพนท� 2010



ตัวอยาง
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6. การวาดภาพธรรมชาติ

1. คลิกเลือกเคร่ืองมือ Brushes

•  ตนไม

2. เลือกโทนสีเขียวเขม  

    โดยเขาไปท่ี Edit colors

3. เลือกสีท่ีตองการ  จากน้ัน กด OK

จะปรากฏไดอะล็อกบอกซ ดังรูป

https://bit.ly/2IdtJWo
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4. ขยายขนาดของ Brush โดยกดปุม 

5. จากน้ัน เร่ิมลงสีเปนลักษณะวงกลม

6. เลือกสีท่ีออนลงแลวลงสีเพ่ิม

7. เลือกสีท่ีออนลงแลวลงสีเพ่ิมอีกคร้ัง 

8. จากน้ัน วาดลําตนของตนไม 
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9. ตอมา เลือกเคร่ืองมือ Select 

และกดเขาไปเลือก Transparent selection 

10. เม่ือเลือกแลวจะปรากฏเคร่ืองหมายถูก

      ดังภาพ      
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11. จากน้ัน ลากเมาสคลุม ดังภาพ 

12. คลิกขวาในกรอบ  แลวเลือก Copy ดังภาพ

13. คลิกขวาท่ีพ้ืนท่ีวาง 
แลวเลือก Paste

https://bit.ly/2IdtJWo
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14. จะไดภาพเพ่ิมมาอีก 1 ภาพ บริเวณซายมือ 

15. จากน้ัน ใหลากไปใสตนไมท่ีวาดไว วางทับซอนกันไปเร่ือย ๆ จนไดดังภาพ
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7. การวาดภาพส่ิงของตาง ๆ

ใหเลือกใชเคร่ืองมือ รูปรางตาง ๆ  ในการวาดและใช ถังสี

ในการเทสีลงในชองวาง

บาน

ขอควรรู ในการวาดรูปรางตาง ๆ เชน การวาดเสนตรง 

ถาเรากดปุม Shift คางไว เสนจะตรง และเม่ือกด Shift คางไว

เม่ือวาดวงกลม จะทําใหวงกลมมีรูปรางกลมไมเสียรูป
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คน

                    การวาดภาพคนน้ันใชเคร่ืองมือหลายอยาง เขามาชวยในการวาด ไมวาจะเปน 
รูปรางตาง ๆ 

แปลงทาสี                 ถังสี               Select              เปนตน    

ในการวาดเสน ควรใชเคร่ืองมือ เชน ดินสอ หรือ แปรงทาสี

               ใหนักเรียนวาดภาพ คนในชุดนักเรียนจํานวน 1 ภาพ โดยจะวาดเปนผูหญิง
 หรือผูชาย  โดยใหเวลา 20 นาที
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8. การต้ังคาหนากระดาษ และการปร้ิน

                    การต้ังคาหนากระดาษ สามารถเลือกขนาดของกระดาษได เชน  A4, A3,
Letter  เปนตน สามารถปรับแนวของกระดาษไดท้ังแนวต้ังและแนวนอน มีประโยชน 
ในการส่ังปร้ิน

การต้ังคาหนากระดาษ มีข้ันตอน ดังน้ี 

1. คลิกปุม Paint 

2. คลิก Print 

3. คลิก Page setup 

จะปรากฎดังภาพดานลางน้ี
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Paper คือ การเลือกขนาดของกระดาษ
    - Size คือ ขนาดของกระดาษ เชน Letter, A4, A3 เปนตน

Orientation คือ การต้ังคาแนวกระดาษ
    - Portrait คือ แนวต้ัง
    - Landscape คือ แนวนอน

Margins (millimeters) คือ ต้ังคาระยะขอบของกระดาษ
    - Left : ดานซาย
    - Right : ดานขวา
    - Top : ดานบน
    - Bottom : ดานลาง
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การปร้ิน มีข้ันตอน ดังน้ี

1. คลิกปุม Paint 

2. คลิก Print 

3. คลิก Print 

4. Select Print คือ การเลือกเคร่ืองปร้ิน  ใหเลือกเคร่ืองปร้ินท่ีเช่ือมตอ
    กับคอมพิวเตอร 31



5. Number of copies: คือ จํานวนท่ีจะปร้ิน ใหเลือกจํานวน
    วาจะปร้ินก่ีแผน
6. เม่ือเสร็จเรียบรอยใหกดปุม Print
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10

• การใชดินสอ

1. ใชเมาสคลิกท่ีปุม            สามารถเลือกสี             

     และขนาดของเสน

 2. นํามาวางท่ีพ้ืนท่ีวาดภาพ จะเห็นเปนรูปดินสอ

 3. กดปุมซายของเมาสคางแลวลากเสนหรือวาดตามตองการ  

5. การฝกใชเคร่ืองมือวาดภาพ 

https://bit.ly/38mUUZE



1. ใชเมาสคลิกท่ีปุม
2. เมาสจะเปล่ียนเปนรูปส่ีเหล่ียม ถาตองการยางลบท่ีใหญข้ึน 
     ใหกดปุม 
3. การลบ ใหกดเมาสคาง ถูบนรูปท่ีตองการลบ
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การฝกใชเคร่ืองมือวาดภาพ 

• การใชยางลบ

https://bit.ly/36biXb6



เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)
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